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kindgerecht vermittelte Nachhaltigkeit in Brasilien und der Schweiz




Hintergrund

Nachhaltigkeit: «Umweltthema>» oder kulturelle Herausforderung?

,Sag’ es mir, und ich werde es vergessen.
Zeige es mir, und ich werde mich daran erinnern.
Beteilige mich, und ich werde es verstehen."

Lao Tse

Die Agenda 21 ist eine Tagesordnung flir das 21. Jahrhundert, ein Leitpapier zur
nachhaltigen Entwicklung, beschlossen von 179 Staaten beim Weltgipfel 1992 in

Rio de Janeiro. Zentrales Thema der Agenda 21 ist nachhaltige Entwicklung.

Seit Rio 92 gehort die Umwelt zu den 5 Prioritaten der schweizerischen
Aussenbeziehungen.

Es gibt zwar unzdhlige komplizierte schriftliche und mindliche Informationen tber
nachhaltige Entwicklung, aber wenige davon sind fir Laien und Kinder zuganglich.

In der Agenda 21 taucht das Wort ,Kultur® ein einziges Mal auf, und zwar in Artikel 28
im Zusammenhang mit eingeborenen Bevdlkerungsgruppen.!

Das deutet auf eine Umsetzungsstrategie, die stark von Technokratie und Expertentum
gepragt ist, wo Kultur im Sinne von individuellen Eigenschaften der Volker
unberticksichtigt bleibt. Das Potential von Kultur und Kunst fiir die Gestaltung einer
wiinschenswerten nachhaltigen Zukunft bleibt verkannt.?

Ein Versuch dieses ,kulturelle Defizit" zu verringern, ist zum Beispiel das
Theaterprojekt , KinderKulturKarawane".3

Bei den Umweltschutzkampagnen herrschen noch oft abgenutzte Slogans.*

Gute Baumprojekte hdngen stark von einseitigen Geldspenden ab.>

Interkulturelles Lernen in einer Nord-Siid-Kooperation,® z. B. Schweiz-Brasilien, leidet
unter einem Defizit an globaler Verantwortung. Brasilien, das aufgrund seiner Grésse
sehr grosszligig mit eigenen natirlichen Ressourcen umgeht, und die Schweiz, die
aufgrund ihres hohen Technisierungsgrades und Wohlstandes nur zu geringen
Korrekturen im Umweltverhalten bereit zu sein scheint.



Dein Baum, mein Wunsch

Fragestellung Wie kann eine kindergerechte Plattform entwickelt werden, die eine nachhaltige Nutzung
der natirlichen Ressourcen thematisiert? Wie kann man durch nonverbale Kommunikation
ein Verstandnis flr komplexe Inhalte schaffen?

Nur eine aktive, landeribergreifende Beteiligung an einer gemeinsamen
Aufgabe macht verstandlich, was eine nachhaltige Entwicklung ist.”

Zusammenfassung arvore heisst auf Portugiesisch Baum.
arvore flihrt Workshops in Brasilien und in der Schweiz durch. Dabei tauschen sich
Kinder Uber ihre Zukunftsvorstellungen aus.
In spielerischer Form dussern sie ihre Wiinsche und Beflirchtungen, projiziert auf
einen Baum - dieser wird zur Metapher, um die Ziele einer nachhaltigen Entwicklung zu
kommunizieren. Sieben Workshops wurden im Jahr 2004 bereits durchgefiihrt, und der
virtuelle Austausch soll durch Schulbesuche und Baumpatenschaften
weitergeflihrt werden.
Ein Heft mit Baum-Interaktionen dokumentiert die Arbeit von drvore und dient als weiter-
filhrende Anregung fir LehrerInnen. Es beschreibt 18 Baum-Interaktionen zwischen
Kindern in zwei Landern. Einige dieser Interaktionen wurden wahrend der Workshops
experimentiert. Das Heft ist auch eine kleine Dokumentation der bisher gesammelten
Erfahrungen. Die Baum-Interaktionen richten sich an das Kérpergedichtnis®, da erst die
ganzheitliche Beteiligung an einem Prozess die Verstandigung und Erkenntnis
ermdoglichen (Lao-Tse).

,~Nachhaltigkeit ist ein Suchprozess. (...) Was wir heute brauchen, ist Mut zur Unschérfe.
Das mag negativ klingen. Aber die Gesamtschau braucht die Unschérfe. Wenn ich némlich
fokussiere, dann sehe ich zwar die Details, aber ich sehe keine Landschaft, ich sehe keine
Beziehungsstruktur (...)."

Hans-Peter Dlirr, Physiker, Direktor des Werner Heisenberg-Instituts am Miinchner
Max-Planck-Institut fiir Physik und Astrophysik °



Ein Baum und die Gegenwart. Ein Wunsch und die Zukunft.

Prozess Durch Experimentieren und Spielen mit dem Baum im Mittelpunkt, kann ein
schopferischer Prozess angestossen werden, der ganz unmittelbar Nachhaltigkeit
thematisiert: Samen pflanzen, das Keimen und Spriessen wahrnehmen, Uber die
wuchernden Verwurzelungen staunen, die rauhe Borke betasten, und die Zeit erfahren,
die Wachstum braucht. Und dabei gleichzeitig tber die kulturellen Grenzen hinweg
erfahren, dass sich die Auseinandersetzung mit Baumen fir Kinder in einer ganz
fernen Welt garnicht so anders anfiihlt. Die komplexen und abstrakten Inhalte von
Nachhaltigkeit werden so ganz unmittelbar erlebbar und mitteilbar - zum Beispiel haben
die Kinder gegenseitig ihre ,Traum-Baum Aquarelle®" (ibers Internet ausgetauscht und in
neue Bilder ,weiterwachsen" lassen.

Die Zukunft der Baume verwandelt
sich in die Zukunft der Kinder

,Wenn ich gross bin, mdchte ich Sangerin +Wie kann ich den Anderen zeigen, wie es bei
werden und meinen Eltern finanziell helfen." mir aussieht?"
Irisvania, 12 J. Ezequiel, 9 J.



Verdastelungen -
der Baum als vielseitiger Katalysator

,Mein Baum ist ein ganz kleines Dorf." ~Ich mdchte, dass jeder, der bei meinem
Elisabeth, 10 J. Baum vorbeigeht, ihn lobt.™
Vanessa, 11 J.

»Mit meiner Zeichnung will ich die Geheim- ,Wir wiinschen unserem Baum, dass er nicht
nisse der Baume zeigen, und dass es ver- immer beschnitten wird."
schiedene Schonheiten gibt." Rogério, 17 J. Oliver, 10 J.



Methode und Ziele der Workshops

1. Wahrnehmen

2. Kreativ gestalten

3. Fragen

4. Wissen erlangen

5. Austauschen

6. Aktiv sein

Wie kann man der Gefahr des kiinstlichen, oberflachlichen, spielerischen Aktivismus im
,Club Mediteranée-Stil* ausweichen?

Die Workshops stlitzen sich auf den Austausch Uber das Internet, die Bildsprache und
die interdisziplinare Zusammenarbeit. Die ortsbezogenen Workshops (,right place™) und
die schnelle Anderung des technischen Angebots (,right time") verlangen vor allem zwei
digitale Werkzeuge: Internetzugang mit Mdglichkeit fir Dateiablage und Technik fur die
Visualisierung der Bilder.

Jeder Baum verrat einiges Uber den Ort. Beim Herausgehen in die Natur werden die
Baume mit neuem Blick beobachtet. Das Kind sitzt nicht vor dem Computer, sondern
ibt ortsbezogene Wahrnehmungen.1?

,Wie kann ich den Anderen zeigen, wie es bei mir aussieht?" Die Bildsprache vermeidet
moralisierende ,Umweltpredigten®. Der Bilderaustausch soll die Erkenntnisse erweitern
und die soziale Gerechtigkeit fordern. Wenn Unterschiede deutlich werden, dann kann
jeder den Anderen und sich selbst erkennen und eine realistische Selbsterkenntnis, ein
stabileres Selbstwertgefiihl entwickeln.!

+Warum haben alle Kinder dort Flipflops?" Fragen, die nicht direkt mit Baumen zu tun
haben, sind wichtig, weil sie Beziehungsstrukturen schaffen.12

Die Interdisziplinaritat hebt Talente und Potenziale der Menschen vor Ort hervor.
Es gibt nicht einen, der mehr weiss, sondern viele, die verschieden wissen.!3

Der virtuelle Austausch Uber das Netz fordert Zusammenarbeit in Echtzeit. Es ist mit
einem Spiel vergleichbar, das sofort zu Erfolgserlebnissen fluhrt. Dabei sind finanzielle
Schwierigkeiten und mangelnde Technik sogar vorteilhaft, Soziale Gerechtigkeit verlangt
kreative und flexible Losungen.

Eine aktive Beteiligung besteht aus Arbeitsansatz am Ort: Baumpatenschaften, Baume
anpflanzen und pflegen, lokale Kampagnen.!4



Ein Baum hat seinen Raum
und seine Zeit

Informationstechnologie:

«right place»?

Informationsiiberfluss:
«right time»?

Anbindung des Themas im Kontext «right time, right place>»

Die heutigen Kinder werden in der Regel bis in das letzte Drittel dieses Jahrhunderts
Erden-Blrger sein, danach kommen andere. Daher haben wir alle unsere Handlungen in
Bezug auf das Zeit-Raum-Geschehen zu verantworten.

Wie gehen Kinder und Jugendliche mit Zukunft und Wiinschen um? Kinder und Jugendliche
erfahren Zeit und Raum anders als wir Erwachsenen. Dort, wo entwicklungsrelevante
Informationen auftreten, missen sich Kinder und Jugendliche innerlich und &usserlich
bewegen, sie missen sich in Fahrt bringen. So wird Er-Fahrung gemacht. Danach werden
die Informationen verbreitet, kommen zu den Menschen, die sitzen bleiben kénnen.
Deshalb vermitteln diese Informationen keine Erfahrungen, es sind Er-Sitzungen oder
einfach Ersatz. Ersatz fiir das Wissen um die Geheimnisse der Zeit.1>

Die globale digitale Vernetzung macht der Tendenz nach eine immer umfassendere
Erkenntnis der Welt mdglich, zumindest auf kognitiver Ebene. Eine vollkommene
Berechenbarkeit der Naturnutzung soll zu jeder Zeit und an jedem Ort méglich sein.

Man strebt nach einer Prazision, die kleinste Details anzeigt. Die Gesamtschau geht dabei
jedoch oft verloren. Aber weltweit ist der Zugang zur Information noch immer ungleich
verteilt.16

arvore befindet sich am richtigen Ort wenn es mit Hilfe digitaler Technik globale
Beziehungsstrukturen zeigen kann.

Wir erleben heute eine Informationsiberflutung, und Informationstiberfluss ist
zeitraubend.1? Somit tritt Wissen in Widerspruch zu guter Lebensqualitét. Eine innere
Befriedigung verlangt Weile, erfordert Aufmerksamkeit.

arvore vermittelt Wissen durch Erfahrung, und befindet sich in der rechten Zeit wenn
eine kindergerechte Interaktion durch Medien zu einer bewussten Stellung in Bezug
auf Nachhaltigkeit fiihrt. Die vorgeschlagenen , Baum-Interaktionen® sind heute (2004)
aus technischer Sicht der Zeit voraus, denn der Zugang zu digitaler Technik wird in den
nachsten Jahren grésser, und damit optimiert sich der Austausch.



7 Workshops

3 Prasentationen

Heft mit CD-Rom

Diplomereignisse

Die dreitagigen Workshops fir Kinder im Schulalter wurden teilweise gleichzeitig und
interaktiv in Brasilien und in der Schweiz durchgefiihrt.

In der Schweiz: Kantonschule Olten, Primarschule Liestal, Primarschule Aesch,
Primarschule T. Baerwart Basel.

In Brasilien: Tagestétte Lar Fabiano de Cristo in Floriandpolis, Stadtviertel Jardim do Sol
in Balsas, Projeto Colorir an der Universitat UNESP in Botucatu.

Die Ergebnisse der Workshops wurden in Liestal, Olten und Aesch prasentiert.
Das 28-seitige Heft enthadlt 18 Baum-Interaktionen, jede mit einer sechsteiligen

Fotocollage gestaltet. Das Heft enthalt eine CD mit kleinen Videosequenzen von den
stattgefundenen Workshops.

[

Jugendliche in Botucatu, beim ersten Kontakt Kinder im Workshop in Florianépolis zum
mit der digitalen Bildbearbeitung ersten Mal beim Aquarellieren



Beispiel zu einem
gesellschaftlichen Prozess

Reflektion und Analyse

\ Nicht nur das Ob, sondern auch das Wie der Internet-Anwendung entscheidet tUber
ihren Nutzen. Improvisationen verringern die Manipulation eines Kulturaustausches und
\ stitzen sich auf das Potenzial des Ortes. Die materielle Unsicherheit verlangt eine Art
‘ Medienkompetenz, die sich stark der lokal-sozialen Struktur orientieren muss.
Einen Workshop im Slum einer brasilianischen Grossstadt zu halten, ist nicht immer
\ risikofrei. Eine erste Anfrage wurde abgelehnt: ,, Was soll hier im Slum eine Frau aus der
Schweiz mit teuren Apparaten riskieren? Die Kinder haben nicht mal genug zum essen und
\ sollen dann noch etwas Uber Umweltschutz héren?" Die zweite Anfrage an einen anderem
Slum wurde akzeptiert und der Austausch ist trotz technischen Einschrankungen gelungen.

‘ Florianépolis Balsas



Beispiel zur Technik Die geplante Webcam im Workshop Liestal-Balsas hat nicht funktioniert, was aber den
Austausch nicht verhinderte. Wegen Kontaktausfalls musste in Balsas die Netzleitung, die
dort auf Masten hangt, kontrolliert werden. Der Elektriker, auf seinem Toff mit Anhanger
flr seine Leiter, kontrollierte Mast flir Mast, und das waren viele. Zu spat erreichte er uns
und machte die Kontrolle an unserem Notebook mit deutscher Einstellung... Er verstand
kein Wort und rief verzweifelt seinen Chef an: ,Was soll ich machen? Hier steht alles auf
Englisch!™ Schliesslich gab es ein kurzes Telefongesprach zwischen den Kindern. Dieses
war zwar unproduktiv, férderte aber die Austausch-Stimmung. Diesbezliglich fihren heute
misslungene Experimente mit der Technik zu neuen Herausforderungen und Fragen.

Wahrend der Workshops wird die digitale Spaltung gerade durch die Benutzung von
digitaler Technik wahrend einer kurzen Zeit aufgehoben, und der Mythos um sie
herum fallt weg.

Workshop in Balsas Workshop in Botucatu



Beispiel fiir eine Eigendynamik Zwischen den Jugendlichen beider Lander entstand spontan ein Mailaustausch, der
die alte traditionelle Kommunikationsform des Briefwechsels ersetzte.
Bei den drei Feedback-Prasentationen an den Schulen in der Schweiz wurden die
differenzierten Vorgehensweisen jedes Workshops und die hohe Motivation der
Kinder deutlich.
Das Interesse von Greenpeace an der Methode von arvore bestétigt den Bedarf an
Innovation in der Umweltbildung. Die Zusammenarbeit mit der Initiative Schulbesuche
bei Greenpeace wird dieses Vorhaben ergdnzen (mit Punkt 6 - ,Aktiv sein" - der
vorgeschlagenen Methode) und erlaubt eine Kontinuitét des Projektes.

,Dieses Projekt bringt Erfahrung mit der praktischen pddagogisch-didaktischen
Ausgestaltung der Schulpartnerschaften mit, die nicht nur im Kontext Schweiz-Brasilien,
sondern fiir alle Schulpartnerschaftsprojekte von Nutzen sind." Christian Gyr,
Koordinator Schulbesuche fiir Greenpeace-CH

Brief aus Floriandpolis nach Aesch Brief aus Aesch nach Florianépolis



arvore - ein Abschluss, aber kein Abschied

Fazit Durch die Baum-Metaphern wurden die Ziele einer nachhaltigen Entwicklung
kindergerecht kommuniziert, und damit wurde das Projektziel erreicht.18
Die entwickelte Kombination von Interdisziplinaritat, Bildsprache und Austausch Uber
das Netz zwischen zwei Landern, kann gegebenenfalls in Zusammenhang mit anderen
komplexen Themen angewendet werden.

Ein Wunsch, viele Baume Als Doppelbirgerin (CH/BR) beschéftigen mich stark die Berithrungspunkte und
Differenzen zwischen beiden Kulturen. Ich wiinsche mir und schlage als Ergebnis meiner
Arbeit vor, dass der rasche und kurzlebige technologiebedingte Wandel dem dauerhaften
interkulturellen Dialog Uber Nachhaltigkeit und dem Respekt gegenliber anderen
kulturellen Werten diene.

Workshop in Botucatu Gedruckte T-Shirts in Olten fir Botucatu
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